
A CAMINHO D 
I CIPIUL . SEX'IHEl.RAJ 29 !_IE NOVEM~RO DE 1985 21 

/: . . . 

«A CAPITAL»/GUlA TV -IX _ 

Insert Space "F1 
Delete Char - FZ 
Insert Line - F3 

-- Delete Line - F' 
Page Up - FS 
Page DOIIII - F6 
Load Text - F7 
Sa~e Text - FB 
MeM Buffer - F' 
Exl t EdU - f18 

DO 

posto a:' venda em Portugal na 
. quadra natalícia parecem, assim, 
; largamente exàgeradas - e 
para mais, tanto quanto se sai 
ba, a autorização de que dispõ 
em os construtores retere-se 
apenas aos países de língua es 
panhola. E mesmo possível que 
a configuração final venha a ser 

. muito diferente da actual - os 
britânicos dizem que "um ponto 
que necessita de revisão imedia 
ta é o do difusor de calor, um 

.bloco de alumínio nervurado, co 
locado à direita da caixa, e que 
aquece ao ponto de escaldar! 

Quanto à Commodore, o pro 
blema é semelhante ao que 
«destruiu» o «Plus 4». Para que 
o novo 128 seja realmente útil, é 
necessário dispor de um sistema 
de discos especial - o 1"570. 
Sem ele, o Commodore 128 só 
pode trabalhar no modo 64 - 
isto é, torna-59 num medeio 64 
metido numa caixa nova... E o 
pior é que o novo sistema de 
discos tarda em aparecer.. Tal 
como o monitor, que seria indis 
pensável para trabalhar com a 
apresentação-a 80 colunas. 

Quanto à Atari, a verdade e 
que o «velho» 800 XL continua a 
vender-se maqnificamente.re o 
mesmo acontece com o 130 ;><E, 
apesar de falta de «software» 

,que permita explorar adequada- bre - há posslbílldades de de 
mente as sua possibilidades. O senhar directamente círculos e 
'260 ST poderia conquistar uma elipses, mas não de traçar li-. 
.Iarga faixa do mercado dos pe- nhas; é surpreendente, mas não 
quenos computadores utilitários, encontrámos qualquer alusão a 
mas não se falou mais nele de- isso, nem vimos na respectiva 
pois da sua apresentação na lista qualquer comando' ou instru 
Grã-Bretanha, meses atrás. So- ção aplicável. Importa todavia 
bre o 520 ST, apesar do anúncio notar que os 520 ST deverão 
de muitos programas elaborados dispor do maravilhoso GEM - 
por outras companhias, sob a que permite praticamente dese 
égide da Atari, a verdade é que nhar tudo - mas que, de mo- . 
aqueles que deveriam constituir mento pelo menos, não é aces 
a «pãekage» original tardam em : sivel a partir do Basíc. 
aparecer -. E o que se sabe do O Basic ST oferece, por outro 
ST Basic, por revelações recen- 'lado, largas vantagens aos pro 
tes da imprensa especializada gramadores, facilitando a busca 
britânica, não é muito animador. de erros, quer com mensagens 
Õ ST'Sasic, na versão distri- 'que os localizam na própria lista- . 

buída às empresas de «softwa- gem, quer pela execução dos sido já apresentado o novo Atari 
re», é muito completo sob o as- . programas passo a passo. Per- TT, um «posto de trabalho» ba 
pecto da utilização - principal- mite também acompanhar a evo- . seado no processador de 32 bi 
mente quanto à utilização do lução das variáveis - mas ao tes 32032, e um novo monitor, o 
«rato» (<<mouse»), ou seja do contrário do que seria de espe- PS 3000, que inclui um. sistema 
dispositivo que, sendo movido rar, e talvez devido a todas ae de dlsce de 720 K formatado e que, ao contrário do que aconte 
sobre o tampo da secretária, facilidades que oferece, é sendo concebido à maneira dos' ce com a Sinclair, a Atari e a 
permita dirigir um curso para um inesperadamente lento, mais len- Amstrad, elimina a maior parte Commodore, a Amstrad «não se 
'determinado ponto do «écran» 9 to que o do BSC e de' outros dos cabos usados nos sistemas comporta como uma empresa 
determinar um comando, sem '«micros» que usam os micropro- vulgares. . -produtora 'de mlcroeornputado 
necessidade de tocar no teclado .. cessadores comuns de 8 bits. O problema dos «superrni- res». Quando apresenta um 
Os cornandos.sâo numerosos - Reconhecendo essas deficiên- cros- e dos «rneqamicros» apre- novo modelo, ele está pronto a 
eles e as instruções propriamen- cias, a Atari não faz segredo de senta-se, aliás, principalmente ser lançado no mercado - em 
te ditas somam mais de centena estar a trabalhar noutro tipo de em relação ao que, em flagrante regra já está nas lojas - e 
e meia! - mas em muitos casos Basic, o qual poderá até dar contraste, acontece com os acompanhado por todos os pro 
são redundantes. A utilização acesso ao GEM. E não pára. E Amstrad. A imprensa especiali- gramas e periféricos necessá 
dos gráficos é singularmente po- provável que no Condex tenha zada britânjca notava, há pouco, rios. E, por isso mesmo, a verda- 

Te 2048/TC 2068 
DOIS COMPUTADORES DISTINTOS 
A MESMA TECNOLOGIA AO SERViÇO 

DA MICRO-INFORMÁTICA 

TABELA COMPARATIVA 

SPECTRUM + TC 2048- TC2068 

Microprocessador l80-A l80·A zso-x 
RAM fisica 48K 48K 48K 

RAM utilizavel 41472 Bytes 41472 Bytes 38652 Bytes 
Modo Spectrum 41772 Bvtes 

ROM 16K 16K ,. 24K 

Écran 24x32 ou 24~64 24x32. 24x64. 24x80 24x32, 24x64, 24x80 

Resolução (Pixel) 256~ 192 256x192, 512x192 256xJ92. 512x 192 

Som Beep Beep Beep e qerad. proçramávet 

Joysticks - Nã,o 1 Joystick 2 Joyslick 

Solid State SoftWare Não Não S.im 

Gravador Vulgar Vulgar Vulgar 

Disk Drive Pode suportar Pode suportar Pode suportar 

TV UHF36 UHF36 1JHF 36 

Video composto Não Sim Sim 

Interruptor ON/OFF Reset Sim Sim 

Coras 8 + Bright = 15 8 + Bright = 15' 8 + Bright = 16 

Teclado circuito impresso Não Sim Sim 

Circuitos integrados 26 . 15 15 

Manual em português Não Sim Sim 

Garantia 6 meses -1 ano - 1 ano 

tleml 2 print spc (5) ",---' •••••••••••• _.l...lI-_..1.._.JIr, 
for x = 198 
colar 1.8.1 
tircle x,S9, 
next 
colar 1,2,1 
ptirtle 190, 

'Basic ST: muito prático de utilizar I mas muito lento na execução 
de é que os Amstrad 6128 e 
8256 são de momento as únicas 
«máquinas» realmente disponí 
veis que permitem utilizar, por 
u.m custo acessível, largas capa 
Cidades de memória e o sistema 
CP/M, com programas de pro 
cessamento de texto, gráficos e 
bases de dados de nível profis 
sional. O resto - os «superrni 
cros» - continuam a ser um 
sonho. 

TIMEX COMPUTER 2048 
• Compatível SPECTRUM 
• Teclado circuíto impresso 
• Porto para Joystick tipo KEMPSTONE incorporado 
• Saída para Monitor Video composto 
• Interruptor ON/OFF 
• LED de sinalização 
• Barra de espaços 
• Ficha de expansão para periféricos com sinal R.G.B. 
• Dupla resolução gráfica . 
• Sistema de disco - (pode suportar, controlando até 4 

Drives de 3", 140 Klfac& (formala 
do), com porto RS 232 para comu 
nicação/série) 

• Armazenamento de mtormaçáo: 
• Gravador de cassenes 
• Microduve 
• Sistema de Floppy Disk , 

• OFERTA 'NATAL 
(CONSULTE OS REVENDEDORES li@#!I) 

TIMEX COMPUTE R 2068 
Na linha do TC 2048 e compatlvel com ele, apre 
senta-se mais potente graças à. adiçao de novas 
funções. sintetizador de Som e Porto para Cartrid 
ges. Este perm~e-lhe carregar instataneamente 
programas em ROM, sem necessidade de recor 
rer ao tradiconal gravador de cassettes. . 

• Cartridges disponlveis: 
• ANO ROlOS • CRAZY BUGS • BUDGETER 
• FLlGHT SIMULATOR. CASINO 
brevemente:- 
• PROCESSADOR DE TEXTO/GESTOR DE 
LEITOR DE CÓDIGO DE BARRAS 

• Compatlvel SPECTF!UM através de Cartridge 
emuladora . 

• Novas funçOes:.STICKlON ERRlFREElDELE- 
TElSOUNO . 

• 3 canais de som independentes e programéveis 

MONITOR VIDEO COMPOST 
MONOCROMÁTICO 
(FÓSFORO VERDE). 
NEPTUN 156 

• Impedância de entrada: 
750HM 

• Resolução: 
520 pontos/linhas 

• Alime.ntação: 
- 220 V ou 12 voe 

•• Écran: 31 cm (12") 

, 
TIMEX PRINTER 2080 
IMPRESSORA MATRICIAL 

• Ligação a qualquer computador com saida 
RS 232 C . 

• Papel A4 ou banda continua 
• Cópias múltiplas 
• Capacidades .gráficas· 
• Velocidade de impressão: 

100 caracteres/s 
'. 7 categorias impressão gráfica 
• 130 caracteres 
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V'DEO 
._JO •• G_O •• S •• _ _..;,_~ ...;;.. Por FERNANDO FRAGA DA' SILVA-- 

OU_50 RUPERT 
TíTULO: 

TIPO: 
COMPUTADOR: 

EDITOR: 

Rupert and the Toyniaker's Party 
Jogo de Acção 
ZX Spectrum, Commodore 64 
Qulcksllva 

RUPERT, o simpático ursinho de 
peluche, viu a vida pela primei 
ra vez há cerca de sete déca- 

- das numa banda ~esenhada publica- 

da pelo jornal britânico «Daily Ex 
press-. 

Desde então tem sido uma cons 
tante da vida inglesa, transformando- 

TíTULO: 
TIPO: 

COMPUTADOR: 
EDITOR: 

-se posteriormente numa figura da te 
levisão e agora foi a altura de passar 
pâra um jogo de computador. . 
Neste; Rupert fICOU para trás quan 

do seguia com amigos para uma fes 
ta no castelo do fabricante de brin 
quedos. Felizmente eles deixaram 
uma pista de convites para o urso se- 
guir até ao local dos festejos. . 

No entanto, Rupert tem que se 
despachar para chegar até ao oitavo 
andar do castelo, antes que os seus 
amigos Algie e Bertie comam todas 
as guloseimasl 
Cada um dos oito anoares eo cas 

telo divide-se por quatro «écrans», 
cada um com três andares, que têm 

. de ser explorados por Rupert para 
. coleccionar todos os cónvites. 

Ele só pode passar para o andar 
seguinte do castelo depois de apa 
nhar todos os convites deixados no 
piso onde se encontra. 
Neste trabalho ele é atrapalhado 

por uma série de brinquedos, nomea 
damente bonecos que saltam de cai 
xas-surpresa, soldados de chumbo, 
comboios de corda ou abelhas. Ru 
pert possui a faculdade de poder sal 
tar sobre estes incómodos parceiros. 
Ouando apanhado por um dos brin- 

quedos cai para o andar inferior. Em 
cada andar ele possui um' certo nú 
mero de vidas, que depende do grau 
de dificuldade. 

Ele pode ainda aproveitar as bo 
leias de brinquedos voadores para ul- • 
trapassar obstáculos demasiado , 
grandes para serem pessadOs com 
um salto. Isto tudo ao som, de uma 
banda sonora que acompanha todo' o 
jOgo. 
O ursinho surge no «écran», espe 

cialmente na versão Commodore 64, 
com um aspecto gráficO muito similar 
à figura original, com as suas calças 
de alças e lenço ao pescoço. 
Trata-se, no fundo, de um jogo de 

plataformas e escadas em que os 
gráficos não são do melhor que tem 
sido publicado, mas interessante de 
jogar e capaz de intusiasmar os joga 
dores mais pequenos, .apesar de a 
partir do terceiro nível se tornar muito 
diffcil prosseguir. 

APRECIAÇÃO (DE 1 A 5): 

Qual. programação: **** 
Uso de gráfiCOS: *** 

Prender a atenção: **** 
Valor global:. **** 

Programas mais vendidos e 
boa, para o microcomputador S~ta, s.emana, em Lis 

me arr ZX Spectrum: 
JOGOS . 

- Basquetebol 
-- The Dam Busters - Basebalf . . 
- Nick Faldo's Op~n 
- Supertest ' 

. - Match Fishing 
NÃO JOGOS . 
-Ommical2 . 
- Division Maker 
- The Artist 
Lista elaborada com . 

le~imentos José Mel a cos,aboração dos estabe 
Tnudus. o e . Ilva, Infofmundo e 

Fist. Fighting Warrior é iguarmenfe 
um jogo de combate, mas desta vez 
as armas dos personagens não são 
as mãos e os pés, mas sim espadas. 
O guerreiro que nós controlamos 

tem três tipos de golpes à escolha: 
um golpe alto, um golpe a meia altura 
e um golpe contra as pernas do ad- 
versário. . 

Podem ainda efectuar quatro tipos 
de movimentos: avançar, recuar, bai 
xar-se e saltar. Estas duas últimas 
opções são especialmente importan 
tes para se esquivar a setas que são 
lançadas contra ele, por vezes altas, 
por vezes rasando o chão. 
Os adversários utilizam táctlcas di 

ferentes--nos seus combates, uns-b!ti. 
xam-se, outros lançam fogo pela 
boca. 

Uma das partes fracas do progra 
ma reside na falta de variedade dos 
gráficos do fondo. 

Flghting Warrior 
Jogo de Acção --- 
ZX Spectrum ou compatível 
Melbourne House 

VOC~ é agora um famoso guerrei 
ro do Antigo Egipto que pro 
cura uma bela princesa, apri 

sionada por um diabólico Faraó numa 
pirâmide. 

Mas não é fácil lá chegar! O nosso 
guerreiro tem que atravessar o deser 
to e defrontar numerosos inimigos fe 
rozes e poderosos, na sua maioria 
monstros meio-homens meio-animais. 

Este programa possui flil)UlOSõ 
gráficos com cores e animação de 
qualidade, figuras de grandes dimen 
sões que se deslocam suavemente. 

O guerreiro tem uma certa quanti 
dade de energia, representada pelos 

riscos vermelhos na parte esqusrdta 
ao fundo do écran. Do lado direito es 
tão os riscos de energia dos inimigos. 
Ouando a energia fica em zero o . 

guerreiro morre, o mesmo sucedendo 
aos combatentes inimigos. Estes pos- , 
suem graus variáveis de energia, o 
que dá mais emoção ao jogo. 

Espalhados pelo terreno existem 
vários objectos, geralmente uma es 
~ie del!larrafas, que podem ou não 
dar mais energia ao nosso héroi. 
A editora Melbourne House apre 

sentou já um outro famoso programa 
baseado nas artes marciais orientais, 
denominado Way of The Exploding 

o SEU SPECTRUM'48 K, 
2048 OU 2068 
POR TROCA DE 

1 AMSTRAD 
(TEMOS VASTA GAMA DE SOFTWARE) 

CONTACTE A 

CASA VIOLA 
LISBOA * BRAGA * ESTORIL * VISEU 

CORREIO PARA: 
RUA DA ASSUNÇAO, 67 • 1100 LISBOA 

TELEFS. 32 47 47 - 32 72 96 

9 u~~~®~oo~mill 
~ .HI·FI·VlDEO·TELECOMUNICAÇIJÉS 
~AAAAAAAAAA~~A~~ . 
4... SERViÇO DE URGENCIA : .. ~ , 
~WWWWWWWWWWWWWWW~W~ 

COMPU1ADORES 
A TECNOSUPRA (Loja 129-A) assiste no prazo de 24 horas a todo 
o tipo de deficiência verificada no funcionamento do seu mícro 
computador e acessórios. Poderá também adquirir o seu computador 
e Sottware a 170$00 por cassete + 1 ponto. Na compra de 5 casse 
tes poderá optar ou por 1 cassete de bônus e perde os pontos ou fica 
com estes, que poderá juntar e assim: 

. - Com 400 pontos receberá um computador de 16 K 
- 5QO pontos e receberá um computador de 48 K 

ATENÇÃO: SOMOS FORNECEDORES DE CASSETES VfDEO DAS MELHORES 
MARCAS, FAZEMOS REPARACOES E FORNECIMENTOS DE SOfTWARE, 

PARA TIIDO O PAIS, M~Q_IAljTI CONTACTQ TELEFÓNICO, 

Com. e Assistência de Equipamentos Electninicos. Lda. 
. C. COM. QlAIAS, lOJA 129-A· TEt. 882712 

Após fazer o,,«load •• do programa, 
se não carregarmos em nenhuma te 
cia o programa apresenta uma de 
monstração dos combates, sendo os 
gráficos realmente espantosos! 
Carregando em qualquer tecla te 

mos acesso ao menu, em que pode 
mos escolher entre a utilização de 
vários •• joysticks» e o teclado. Neste 
último caso o •• O» serve para saltar, 
ou para golpes altos, quando se car 
rega simultaneamente no "M... O 
•• A •• para baixar-se e para golpes bai 
xos com o •• M ••• O •• p •• para avançar 
para a direita e para golpes médios 
com o •• M ••. Carregando no "O •• o 
guerreiro recua para a esquerda. 

APRECIAÇAO (DE 1 A 5): 

Qual. programação: ***** 
Uso de gráficos: ***** 

Prender a atenção: **** 
Valor global: **** 

INíCIO DO CURSO· 9/12/85 - CONSUlTE·NOS 
(Preços especiais para os nossos clientes) 

-o QUE É o CPM? 
- EXPLORAÇÃO DE FICHEIROS 
EM DISKETE E RAMDISK 

- SÃO FORNECIDOS PROGRAMAS 
JÁ ELABORADOS PARA SUPORTE 
DO CURSO 

Se Já possui um AMSTRAD 
CPC 464 ou 664, Inscreva-se. 
ESTE CURSO TAMBÉM 
LHE SERÁ ÚTI)..J 

JOSÉ DE MELO & 

. ~O~ 

~AMPANHA DE NATAl 
lJ' NO 

ZI MICRO CLU.B 
SEMPRE AS ÚL liMAS NOVIDADES EM PROGRAMAS 
AOS MELHORES PREÇOS DE ONDE DESl ACAMO~ 

XCEL - SABOTEUR ~ GYROSCOPE 
STRONG MAN - CRITICAL MASS 

STARQUAKE - ROBINWOOD 

Aberto de 2." a Sábado, das 10 às 22 horas 
Domingos e Feriados, das 12 às 20 horas 

DRUGSTORE IF - Rua D. Estefânia, 121-A - ..,IS80A .. 

i- . 
. 

NOVO LIVRO 

«GUIA AVANÇADO DO SPECTRUM)) 
INTRODUZ fUNCIONAMENTO 
DA MÁQUINA 

Da autoria de Mick James, nome ligado a várias obras de gran 
de êxito sobre programação e também à revista «Electronic and 
Computing Montly», a Editorial Verbo acaba de lançar « Guia Avan 
çado do speenum-. 
Este livro é uma introdução 

prática às caracterfsticas mais 
avançadas do Spectrum respei 
tantes tanto ao -harcware» 
como ao -sottware». Destina-se 
ao utilizador do Spectrum que 
procura uma compreensão mais 
profunda do aparelho e suas ca 
pacidades, começando por anali 
sar o interior do microcomputa 
dor, a que se seguem um guia 
do Basic do zx. e uma introdu 
ção ao sistema de funcionamen- 
to da máquina. , 

O vídeo do ZX é estudado em 

detalhe, e dedicam-se vários ca 
pítulos ao siste.ma de gravação, 
à «intertace» RS 232, ao «rnícro 
dríve» a, às técnicas de progra 
mação mais adiantadas. 

Fornecem-se ao longo do livro 
projectos e listagens de progra 
mas exaustivos, permitindo aos 
leitores a exploração das mais 
sofisticadas possibilidades. Refi 
ra-se, enfim, que todos os pro 
gramas deste livro foram verifica 
dos e testados pelo Gabinete 
Verbo de Informática. 

DIVULGAÇÃO DE MATERIAL 

JORNADA BANCÁRIA OUVETTI 
ATRAI AO FORUI PleOAS " 

Decorreu, há dias, no Forum Picoas, a IV Jornada Bancária Olivetti, ates: 
tando, mais uma vez, o empenho desta empresa em acompanhar o mcrernen 
to_ dos servic;os 'bancários com soluções avançadas e inovadoras; 
ProcurandO corresponder às neees- nistrador da Olivetti Portuguesa, dr, 

sidades e possibilidades da actlvida- Luigi Zanini, procedeu-se à demons 
de bancária portuguesa e europeia, tração das máquinas expostas, no 
foi ali posslvel ouvir-comunicações de meadamente a Lobby- (máquina pa 
individualidades ligadas ao meio gadora intema), Cat (Customer Acti 
como Farbrother, •• managing •• direo- vation Terminal), que realiza todas as 
tor e chefe executivo da Funds transaCÇÕ9s bancárias em regime de 
Transfer Sharing, LId., que expOs as auto-serviço, excepto pagamento de 
tendências do dinheito electrónico no dinheiro, e Linha I, solução integrada 
marcado; Co!man, do Marketing Sys- para automat,ização de uma agência 
tems Manager e Corporate Marketing bancária (<<package •• bancário ponu 
Mamager Banking, que falou da pre- guês). 
sença e experiência Olivetti no, sector A exposição de equipamentos' este 
bancário, e Dal Gallo, da Corporate ve patente durante três dias, tendo 
Self-Service Equipment Product Ma- atraldo ao Forum Picoas várias per 
nager - Linha A~, que abordou o sonalidades da banca portuguesa, a 

. sistema •• self-service •• na banca. quem foram dadas todas as infor- 
Após a conferência, cuja abertura e mações' em sistema de. mesas-redon 

encerra!"8flto foram féitos.pelo admi- das organizadas para o efeito. 


